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1. Nom du produit
Kidywolf Kidycam

2. Code produit
54856420

3. Bréve description

Le KIDYCAM est spécialement congu pour les enfants et parfait pour capturer leurs aventures, sur terre
comme sous |'eau. Grace a son boitier étanche et sa coque en silicone résistante aux chocs, cet
appareil est prét a affronter toutes les découvertes. Son design ergonomique et sa prise en main facile
permettent aux enfants de prendre des photos et des vidéos sans difficulté, méme sous |'eau.

4, Stimulations sensorielles
Voir

5. Spécifications

Batterie : Batterie interne 3,7V 600mAh
Matériau : ABS et caoutchouc

Tension : DC5V

Accessoires:  Cable USB-C

Poids : 122g

Dimensions: 107 x71x 31 mm

6. Contenu

1x caméra

1x Carte mémoire Micro-SD 32 GB
1x Manuel d'utilisation

1x Cable USB-C

7. Alimentation électrique

Utilisez toujours le cable fourni pour alimenter la KIDYCAM (adaptateur AC/DC non inclus).

Le transformateur, I'alimentation ou le chargeur de batterie utilisé avec le jouet électrique doit étre
régulierement inspecté pour détecter tout dommage au cordon d'alimentation, a la prise, au boitier ou
a d'autres composants. En cas de dommage, le transformateur ne doit pas étre utilisé avant d'avoir été
réparé.

Une mauvaise utilisation du transformateur peut provoquer des chocs électriques.

Le jouet ne doit étre utilisé qu'avec un transformateur pour jouet ou une alimentation pour jouet. Le
transformateur ou l'unité d'alimentation n'est pas un jouet.

ATTENTION ! Pour recharger la batterie, utilisez uniquement I'unité d'alimentation amovible fournie
avec ce jouet.

Ce jouet contient une batterie non remplagable.

Le manuel doit étre conservé car il contient des informations importantes.

Ce jouet ne doit étre connecté qu'a des appareils portant I'un des symboles suivants :
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8. Chargement de la caméra

Port de chargement/connecteur USB-C

NE CHARGEZ PAS LA BATTERIE SI LE PORT USB-C EST HUMIDE.
ASSUREZ-VOUS QUE L'APPAREIL EST SEC AVANT D'OUVRIR LE
COUVERCLE.

Si votre KIDYCAM est mouillée, vous devez débrancher tous les
cables.

Attention :

- Ne séchez pas votre KIDYCAM a l'aide d'une source de chaleur
externe ou d'air comprimé

- Ne jamais insérer d'objet étranger dans le connecteur USB-C

Slot pour carte mémoire (Micro-SD)
Bouton de réinitialisation




9. La caméra
Interface arriére
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3. Mode caméra
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4, Mode vidéo
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6. Parametres
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10. Charger les photos

Allumez la KIDYCAM, puis branchez le cable (UTILISEZ LE
CABLE KIDYWOLF ORIGINAL). Vérifiez ensuite votre

ordinateur.

UsB-C

Apple
Un icone "KIDYWOLF" apparaitra sur votre bureau.
Ouvrez-le et un dossier DCIM apparaitra. Vos photos se
trouvent dans ce dossier, vous pouvez les faire glisser ou
KIDYWOLF  Q les copier dans un nouveau dossier.
i PC

Ouvrez une nouvelle fenétre (Windows E). Ouvrez le
dossier Bureau et un dossier DCIM apparaitra. Vos

@ photos se trouvent dans ce dossier, vous pouvez les faire
glisser ou les copier dans un nouveau dossier.

- KIDYWOLF () X -

© > v T == KDYWOLF(F) » O KIDYWOLF (F) o
=~ 0 0
v I Bureau Nem
v = KIDYWOLF (F) -
v B3 ocMm
5 DOMA
=0

Conservez ces instructions, car elles contiennent des informations
importantes.

Pour plus d'informations, visitez notre site web www.nenko.fr


http://www.nenko.fr/

